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A VERSENY LEBONYOLÍTÁSA 
HOGYAN VEHETTEK RÉSZT A VERSENYEN? 

• Állítsátok fel a csapatotokat!  
o Minden csapattag 5-8. évfolyamos legyen 
o A csapatlétszám 3-4 fő  
o Nem kell egy iskolába járnotok 

• Igyekezzetek, mert csak 20 csapat jelentkezését fogadjuk,  
érkezési sorrendben! 

• Válasszatok csapatnevet! 
o A nevetek legyen frappáns, rátok jellemző, de ne  

legyen bántó 
• Keressetek egy mentort! 

o A mentor lehet tanár, szülő 
o Olyan felnőtt, akivel szívesen dolgoztok együtt 
o Aki a verseny teljes időszakában segít Benneteket 

• Töltsétek ki a jelentkezési lapot, és a mentorotok küldje be 
 az Alba Innovárba! 

o Levélben: 8000 Székesfehérvár, Táncsics utca 7. 
o E-mailben: info@albainnovar.hu 
o Határidő: 2021. december 5. 

HOGYAN TÖRTÉNIK AZ ÉPÍTÉS? 
• A Minecraftot az Alba Innovár biztosítja 
• Saját időbeosztásotok szerint, iskola után, hétvégén, 

otthonról is építhettek 
• Az épületet 2022. március 31-ig építsétek meg 

HOGYAN ÉRTÉKELJÜK A MUNKÁTOKAT? 
• A zsűri a kidolgozottság, élethűség alapján értékel 
• A legjobbak értékes nyereményeket kapnak 

MIBEN SEGÍT AZ ALBA INNOVÁR? 
• Munkátokat tanácsadónk folyamatosan támogatja 
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JELENTKEZÉSI LAP 
CSAPAT 

neve: ..........................................................................................

MENTOR 
neve: ..........................................................................................

telefon száma: ...........................................................................

e-mail címe ................................................................................

tanár / szülő (megfelelő aláhúzandó) 

CSAPATTAGOK 
neve évfolyam iskola 

Székesfehérvár, 2021. ...............
. .........................................

mentor aláírása 
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